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OBSLUGA TOROW

Korekcja wynikdw

Wybor gracza z listy cztonkowskiej przez okno wyszukiwania
Wybor gracza z listy cztonkowskiej z karty, odcisku palca
Wybor butéw, skarpetek i ptotki

Wybor typu gier - na gry, na czas

Wybdr sposobu ptatnosci - przedptata po zakonczeniu

Po zakonczeniu mozliwos¢ edycji gier graczy

Historia gier

Przywrécenie gier z histori (limit do 7 dni)

Dodawanie usuwanie graczy

Transfer na inny tor

Parkowanie toru

Zwrot pieniedzy

Pakiety

Tryb No Tap

Blokowanie/Rezerwacja toru

USTAWIENIA MASZYNY

Ustawienia podstawowe

Ustawienia rozszerzone 1
Ustawienia rozszerzone 2 - nie petne
Reset i Cykl

Wybor typu maszyny

Ustawienia dla GS i GS-X

GORNE MONITORY

Wyswietlanie dwoch toréw na kazdym monitorze
Przesuwajacy sie pasek informacyjny

Wyboér motywdw graficznych punktacji

Limity wysoki/niskie ramki/czas

Wyglad ramek - tylko 10 ramek

Wyswietlanie wynikéw tymczasowych
Ukrywanie pustych ramek

Wyswietlanie skumulowanych wynikéw
Wypetnienie wszystkich ramek - dla 5 kregli
Wyswietlanie wynikédw catosciowych w ramkach
Pokazywanie wynikow koncowych

Linia ramek aktywnego gracza

Pokazywanie predkosci kuli

Pokazywanie statusu monitorow

Pokazywanie prekosci kuli w rynnie

Bliski koniec linijki ramek

Vision Lite off

Mph / Kmh

Opdznienie postepdw w grze

OpOznienie wymiany

Maksymalnie widoczne ramki

Animacje petnoekranowe wytaczone (animacje rzutu)
Animacje drugiego rzutu

Animacije filmowe

Klipy 3D - animacje

Animacje realistyczne

Wiaczanie wszystkich animacji

Wyiaczanie wszystkich animacji

Wszystkie klipy w trybie demo

Wytaczanie animacji pomocy

Ustawianie dodatkowych animacji 3D
Podstawowy pakiet graficzny

Dodatkowe pakiety graficzne (Swieta, urodziny itd..)
Ustawienia monitora
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ZARZADZANIE KONTAMI UZYTKOWNIKOW

Hierarchia uzytkownikéw
Role uzytkownikow
Autoryzacja uzytkownikow

KASA

Generowanie przychodow

Konta

Zwroty

Wyceny

Zarzadzanie szufladg kasy
Historia wptywéw do kasy
Obstuga ptatnosciami cztonkow kartami magnetycznymi lub odciskiem palca
Ptatnosc¢ kartami podarunkowymi
Ptatnosc¢ z konta

Ptatnos¢ kuponami

Ptatnos¢ punktami cztonkowskimi
Punkty cztonkowskie

Podziat ptatnosci wg. produktéw
Raporty

Wstepne wyliczanie napiwkdéw

BAR POS

Zaktadki

Kategorie (limit 5)

Listy

Wysytka produktéw do gier czasowych
Wysytka produktéw na tor
Obstuga systemu nalewania
Obnizki dla cztonkdéw
Dostosowanie

Miksowanie produktow

Wydruk tymczasowego paragonu
Wydruk ostatniego zaméwienia
Resetowanie licznika biletéw
Odswiezanie danych

ZEGAR CZASU PRACY
Zarzadzanie czasem pracy pracownikéw

REZERWACIJE
Rezerwacje bowlingowe
Rezerwacje dla golfa
Rezerwacje online
Rezerwacje wtasne

RAPORTY

Raporty z bowlingu
Raporty z gier czasowych
Raporty z Sklepiku
Raporty z restauracji

LISTA OCZEKUJACYCH
Dzienna lista oczekujacych
PhotoStrike

SZAFKI
Zarzadzanie szafkami
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LIGI
Menadzer turniejow

Tworzenie nowego turnieju
Interfejs BLS

CZrONKOWIE/CZ SCI GRACZE

Szybka edycja cztonkdw

Zarzadzanie punktami

Import cztonkdw z archiwum graczy
Stawki cztonkow

Znizki cztonkdéw

Powigzanie cztonka z kontem

Powigzanie cztonka z innym czionkiem
Dotadowanie ramek do karty

Dotadowanie pieniedzy do karty
Magnetyczne karty cztonkowskie

Karty z kodem kreskowym

Odciski palca cztonka

Sledzenie zakupdw cztonka

Nie zamkniete operacje finansowe cztonka
Sledzenie rozegranych gier i raporty
Mapowanie graczy turniejowych jako cztonkéw

BAR i RESTAURACIA
Obstuga stolikéw
Interfejs systemu Orderman

OBSLUGA KART PODARUNKOWYCH
Karty z grami

Karty z pieniedzmi

Wzory kart podarunkowych

PRODUKTY I STAWKI
Grupy produktéw
Sklepik
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GRY CZASOWE
Przedptacone gry czasowe
Zarzadzanie o$wietleniem

QUICKBOOKS
Eksport do QB
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INWENTARYZACJA
Zarzadzanie zapasami

EMULATOR KONSOLI GRACZY
Emulator konsoli gracza

MONITOR TURNIEJOWY
Monitor turniejowy

LASER TAG
Obstuga pomieszczen Laser Tag

DIGITAL SIGNAGE EDYTOR
Zarzadzanie cyfrowym systemem wyswietlania




