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Ogolnie

Sercem systemu jest Front Desk oparty na systemie Microsoft SQL Server.

Centralny system obstugi kregielni wyposazony w komputer, drukarke oraz kase na
pienigdze zapewnia sprzedazy czasu gry lub gier na torach, drukowanie wynikow gier,
kodowanie pracownikéw obstugi, petne rozliczenie kasy, raporty torowe, dzienne
i miesieczne, sprzedaz butow. System umozliwia wyswietlanie reklam oraz réznych
animacji 3D na 55” monitorach LED. System wyposazony jest w konsole graczy dla pary
torow. Posiada mozliwos¢ zainstalowania dodatkowych modutéw jak np. Obstuga
turniejow i innych. System jest catkowicie w jezyku polskim.

Poprzez swojg modutowg konstrukcje zapewnia petng kontrole nad twojg kregielnia.

Gama urzgdzen wspotpracujgcych VIA zostata stworzona na podstawie wieloletniego
doswiadczenia w branzy bowlingowej wraz z uwagami i sugestiami klientow.

Produkty sg zaprojektowane tak, aby wytrzymac uzytkowanie publiczne.
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System - zawartosc

Server kontroluje kazdg pare torow, a takze inne obszary Twojego Centrum Rozrywki.
Front Desk zarzgdza pracg komputeréw torowych oraz komunikuje sie z innymi urzagdzeniami
sterujgcymi pozostatym wyposazeniem twojej kregielni.

Ponizej prezentujemy niewielkg czesc¢ z wszystkich opcji dostepnych w VIA Scoring System.

Obstuga toréw
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Obstuga toréw jest domysing startowg wtyczkg systemu
stuzgcg do zarzgdzania torami bowlingowymi. Strona zawiera
ikony dla poszczegdlnych toréw (jedna ikona dla jednego
toru) oraz gorny i dolny pasek narzedzi. System umozliwia:

« Uruchomienie lub zamkniecie toréw.

o Kontrola statusu maszyny i informacja
o ewentualnych btedach

« Kontrola tta, animacji i wygladu siatki
punktujgcej na monitorach torowych

e Przenoszenie, parkowanie torow
o Wydruk wynikow - dostep
do historii wydrukow
o Ustawianie zasad
e Zmiana stylu gry

« Kontrola
\ Oswietlenie UV \ Kamera \ Linia Faulu

« Kontrola funkcji konsoli gracza
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Obstuga gier czasowych

Czesto w centrach bowlingowych spotyka sie inne gry rozrywkowe (nie bowlingowe)
takie jak: Bilard, Snooker, Ping Pong etc., ktdre zazwyczaj uruchamiane sg na czas.

Jak zwykle gry czasowe podzielone sg na grupy, kazda gra z grupy reprezentowana jest przez
ikone. Klikniecie na ikone gry spowoduje rozpoczecie lub zatrzymanie licznika czasu. Z tym
podprogramem systemu wspoétpracuje interfejs ATGC, ktory jest urzadzeniem przeznaczonym
do sterownia wtgczaniem/wytgczaniem zasilania urzgdzen zewnetrznych takich jak oswietlenie
stotow bilardowych, zatgczanie stacji internetowych itd.
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Obsmgatumlejow'hg

Program zarzgadza zawodami bowlingowymi takimi jak turnieje czy ligi za pomocag
specjalnego modutu zwanego Turnieje. Wydarzenia turniejowe mozna podzieli¢ na:

Turnieje - sg ,specjalnymi wydarzeniami konkursowymi”, turniej rozpoczyna sie kwalifikacjami,
a konczy meczem finatowym. Turnieje roznig sie w zaleznosci od kraju, w wiekszosci z nich
program zapewnia szablon przydziatu toréw, sktadu druzyn i gier w serii. Duzy turniej jest
zwykle podzielony na kilka sesiji.

Ligi - sg rodzajem ,wielokrotnego wydarzenia w bowlingu”. Liga skfada sie z réznych sesji gry
zwanych ,tygodniami”. Gracze ligowi (w zaleznosci od kraju) rozgrywajg xx meczy przy uzyciu
zmiennego handicapu obliczanego na podstawie ich Sredniej, ktéra zmienia sie w trakcie
sezonu. Liga mogtaby zostac¢ utworzona i zarzgdzana.

& System zarzadzane kiepeini
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Nic nie sprawia wiekszej przyjemnosci niz interaktywne animacje 3D. System zawiera wiele
animacji 3D w rozdzielczosci HD, ktére sg tatwe do odczytania zaréwno przez dzieci jak
i pozostatych graczy. System oprocz podstawowego zawiera dedykowane pakiety graficzne dla
takich wydarzen jak: Urodziny, Boze Narodzenie, Halloween. System umozliwia tworzenie
wiasnych animaciji.

PAKIETY GRAFICZNE

Podstawowe

ANIMACJE 3D
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