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__________ Obstuga systemu Foot Bowl
Informacje podstawowe

K Pomoc

onse
A Aoim P footBwl v () BB Y X Zemknijokioko T3

Foot Bow! 2 Foot Bowl Podiaczony do serwera

E——
[T —
&) covamme

(&' modut rezerwac

[ obstuga kart podar...
“l Rejestr kasowy

] v

‘?’ Obshuga turniciow

Y

28 crlonkowie

Q Restauracja

\iﬂ. Obstuga szafek

o lttea

B &= R7) Peinyekan /N P sobota, 13 lulego 2021 134100

To modut systemu Focus uzywana do zarzadzania polami gry w Foot bowl.
Strona menedzera Foot bowl sktada sie z ikon pola gry (jedna ikona na kazde pole gry) i gérnego
paska narzedzi.

Modut Foot bowl umozliwia:

e Uruchamianie i zamykanie pola gry, jako przedpfacone lub ptatno$¢ po zakonczeniu
w trybie ,na gry, na strzaty, na czasu”

e Dostep do menu Uzytkownicy, role i autoryzacja

e Uruchomienie modutu poboru optaty

e Wydruk wyniku, dostep do historii drukowania
e Przestanie dziennej rezerwacji na pola

e Zmiana styl gry Standardowy / Celnos¢

e Korekcja wynikow

Uwaga: W przypadku gdy pole gry zostato otwarte jako ptatnos¢ po zakoriczeniu, cena ob
za wynajem bedzie jedng z dostepnych cen gdy pole gry zostanie zamkniete. :
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Pasek narzedzi

x Zamkni. akt. okno '.‘;:

Wyjdz z programu \ przejdz do menu konta uzytkownika
\ ustawienia menu

¥ Zamknij. akt. okno Zamknij i wyjdz z aktywnego okna

Foot Bowl v Biezaca wtyczka \ otworz inng wtyczke

Powrot do Foot bowl (dostepny w podmenu Foot bowl )

Otwiera ,uspione lub nie zamkniete operacje oczekujace”

Historia gier (kolejnos¢ gier)

Rezerwacje dzienne (lista oczekujacych)

Ikona pola gry

Numer pola

Biezacy uzytkownik \ pokaz - zmien uzytkownika \ wyloguj sie
v
[+ =}

Ustawienia monitora

Ustawieniapola
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Status ikon

ISR XXX
RS
X

0’0

Pole gry wolne Pole gry w uzyciu

DX XU X
0 % %
X R

Pole zablokowane Gra zakonczona

(rezerwacja)

Pole gry w trybie na czas,
odliczany jest czas

Pole gry wynaje-

te na gry / rzuty Pole gry wynaje-

Ilo$¢ graczy

dostepnego
czasy gry

Pole gry nie podtaczone

DO IR X
Sk ‘o2 %

»’0'% §

Pole zablokowane
(serwis)

Automatycz-
ny koniec gry
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Ustawienia

Ustawienia monitorow

Kliknij na ikone
monitora

Kliknij tutaj aby
zatwierdzic¢
i zamknac okno

Dostepne sg nastepujace funkcje monitoréw:
e Ustawienie predkosci pitki pokazywane na monitorach - Km/h lub Mp/h

e Pokaz / Ukryj taczne sumy gier rozegranych na boisku
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Ustawienia pola gry

Przycisk Ustawienia pola zmienia sie dynamicznie w zaleznosci od ustawien typu gry:

Typy gier
@
Pole gry w trybie standard Pole gry w trybie rzutow
Pair Settings 1

Device Number 7 |P. Address Program Version Last Update B4bit0s

1 10114519 10026 9/13/2018 3:53:21 PM
i Main Settings Game Settings 1 Score Seftings

Game Type FootBowl Device

Base game IP Address 101143114

Target game ot 31001

Y
St ek pair I::‘?:‘J SR (—I::j = 83}22& - 3

ull screen & Emergency shuidown Thursday, September 13, 20158 3:53:34 PM @ Open Cash Drawer

Demo: Wynik jest odtwarzany automatycznie.
Tej funkcji mozna uzy¢ do przetestowania systemu.
Reboot: Ponownie uruchomi komputery Foot Bowl (uzyj restartu tylko, jesli wymagaj
tego komputery Foot Bowl). -
Shutdown: Wytgcza komputery Foot Bowl. Uzyj Shutdown, aby zamkng¢ Foot
przy zamknieciu. Pamietaj, aby na koncu wytgczy¢ wytgcznik pradu w ko
Send to Field: Wyslij polecenie do pola gry i pozostaw otwarte okno.
Send to Field Wyslij polecenie do pola gry i zamknij okno.
and Close:
Target (Cel): Gra specjalna. Gdy jest aktywna, schemat bramek bedzie zmlenlany
losowo dla kazdego kopniecia.
Foot Bowl Device: Wprowadz adres IP urzadzenia Foot Bowl
i ustaw port komunikacyjny na 31001.
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Main Settings Game Settings 1 Score Settings

Timeout waiting for a throws in seconds Game recap duration in seconds 30 :

Type of screen saver (0 = static 1=scrolling 2 =

ey Image swapping duration in seconds 10 =

Number of players visible (3 to €) Enable trace logs

Show score details
Show throw speed

Folder path of images source for first slideshow .~ C:\VisionSettings\FootBowl\PanelSlideShow1

Time interval in milliseconds between throws -
(applies to demo mode only) 14300 .

Folder path of Images source for second ¢ \vrjsionSettings\FootBowl\PanelSlideShow2
FootBowl 3D Unity

IP Address 127.0.0.1
Port 60000 - Reset
Timeout: Gracz ma czas na oddanie strzatu, po uptywie okreslonego czasu gracz

otrzymuje 0 jako wynik, minutnik jest aktywowany dopiero po pierwszym strzale.

Screen Saver: Ustawienie trybu pracy lewego monitora, gdy pole nie jest uzywane.
Jesli 0 (statyczny): Lewy monitor pokazuje standardowy obraz stopki.
Jesli 1 (Przewijanie): Lewy monitor przewija obrazy z VLC Foot bowl.
Jesli 2 (najlepszy wynik): Lewy monitor pokazuje ranking najlepszych gier.

Number of player Visible (3-6) [Widoczna liczba graczy (3-6)]: Liczba graczy pokazana
na siatce wynikow.

Maximum allowed delay... (Maksymalne dozwolone opdznienie...): Maksymalne dozwolone
opd6znienie w minutach miedzy otwarciem pola gry a rozpoczeciem gry,
gdy pole jest wynajmowane na gry.

Game recap duration (Czas trwania podsumowania gry): Ilos¢ sekund, przez ktére wynik jest
pokazywany na korcu gry. W przypadku gdy rozpoczniesz inng gre (jesli wykonasz
kopniecie, wynik automatycznie zniknie).

Image swapping duration (Czas zamiany obrazu): Czas, przez ktéry kazdy obraz
jest wyswietlany na monitorze, gdy tryb wygaszacza ekranu jest ustawiony na 1.

1 10+3

13

Show score detail (Pokaz szczego6ty wyniku): Pokaz / Ukryj szczego6ty wyniku.

:
how ball (Pokaz predkosé pitki): Pokaz / Ukryj predko$é pitki. | 13

60 Kmh
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Main Settings Game Settings 1 ‘ Score Setlings ‘
Speedin Kmh Sp”dhr(m) E” ‘ E‘ | E‘
) 1 From _0 = To _40 Paints _0 Edit
Blackoutseconds | 10 El > o l ) E” . l 60 E” Pt | 2 El Template
3 Fom ’ _ﬁoj”To‘ _ZOOE”Po'ms| _4&”
4 Fon | _ 20050 _ 202 s 5[

- = 5/ | 20257 300 e | 75 [
A5 A6 A7 A8 A9

Score Schemas

4]
y i *"Bﬂ' g il 5 &3 < WU
|i] kel < (] [+ [« |EUR! apn
1 Carg RN - o)
O |

Send to lane and
lose

Shutdown Unlock pair =5 Sendtolane  [|IX0S

Speed (Predkos$¢) w km: Ustawienie do obliczania premii za predkosci pitki, ustaw jgq jak
w ustawieniach monitora.

Blackout Seconds: Czas, w ktéorym kopniecie jest odrzucane, jesli zostanie wykonane
natychmiast po kolejnym kopnieciu.

I_Zaznacz obszar

(1) Kliknij na ikone obszaru
ktéry chcesz zmienié

(2) ustaw wspoétrzedne

dla wybranego obszaru A5 A6 1 A7 A8 . Ag

Przywraca standardo-
we parametry

Maimum Y en) \ _ 200

Obszar punktacji

W sekcji Obszar punktacji mozna ustawi¢/zmieni¢ rozmiar punktowych obszaréw w
Informacje te zwykle zostaty juz wstawione przez instalatora, aby gra dziatata pop
Mozesz zmieni¢ wspéditrzedne recznie lub zastosowac jeden ze wstepnie skonfig
szablondw przez nacisniecie przycisku Resetuj (Cel 3x2m/Cel 4x2m).
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Bonusy za predkosc¢
Kliknij tutaj aby
edytowaé
SpBBd Bonus (Kmh) standardowy szablon
Fi =| T | Paint =
1 fom | 05 To 40 - Points = =
= . mll Template
2 From 40 To 50 = | Pairts 2 P
3 From 50 | To 60 | Points 3=
4 From 60 . To 70 = Points 4 e rametry

5 fom | ___ 70| To __200 ] Foris 38 1

W sekcji Speed Bonus mozna ustawi¢ / zmieni¢ punkty przypisane do predkosci. Informacje te
zwykle zostaty juz wstawione przez instalatora, aby gra dziatata poprawnie. Mozesz zmienic
wspotrzedne recznie lub zastosowacd jeden ze wstepnie skonfigurowanych szablonéw, naciskajac
przycisk Reset. W systemie sg juz wprowadzone 4 rozne szablony premii za predkos¢,

mozesz je zmieni¢, klikajac Edit Template.

s e s
. Pm = ) ) m— } || Szablon z 2 bonusami za predkosc
e il [ omi s Szablon bez b9[1usa tto—e =% 2 40Mph < 2 points > 60 Mph
4 Fum 208 2045 e | __ 0 Zza perkOSC 4 fum 2000  _202/ e | __ 5% 60M ph <4 points > ZOOMph
S5rmn 204 n| _300F rem | _ 03 S5rmn 2023 n| _ 3005 rem | 7%
B -
Szablon z 4 bonusami za perkoé(: Szablon z 4 bonusami za prqdkoéé
il Termpiated:dbonus 3 . Rl Tempated: 4 bonus ow speeds 3 (zredukowany)
T 40Mph < 2 points > 50Mph i El wHea| OB
e 50Mph < 3 points > 60Mph e e 10Mph < 2 points > 20Mph
A _oBn] _wEl~e[ 4 60Mph < 4 points > 70Mph A _wBln] @B~ 4 20Mph < 3 points > 30Mph
S5fn  __ P00 n| _200F fem| __ 55 5fn __ 400 2000 Fen 5%
o [ 70Mph <5 points > 200Mph e [ 30Mph < 4 points > 40Mph
2| 40Mph < 5 points > 200Mph

onfigurowanych szablonéw

Speed Bonus Templte

Select template . Szablony z bonusami za predkos¢

Template1: No bonus
Template2: 2 bonus
Template3: 4 bonus
Templated: 4 bonus low speeds

Score Areas Templte
| Select template B Szablony z bonusami za obszar

Template Goal Post 4x2
Template Goal Post 3x2

" blon lub Cancel, aby odrzuci¢ operacje.
L y ) ’ .
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Status ikon

W sekcji Score Schemas wstawiono konfiguracje koloru i wartosci obszaréw bramek dla gry
standardowej i na strzaty. Pierwszy schemat jest uzywany w grze standardowej, klikniecie na jeden ze
schematéw spowoduje otwarcie ekranu modyfikacji:

! . . W tym oknie mozna zmieni¢ kolor i punktacje kazdego

Gmn_ T e . e ﬂ o = obszaru celu (czcionka jest taka sama dla wszystkich
o . obszaréw). Po zakonczeniu zmian nacis$nij OK,

aby potwierdzi¢ i zastosowac¢ zmiany lub Cancel,

aby je odrzuci¢. Nacisnij przycisk Reset,

aby przywroci¢ domysing konfiguracje dla wybranego

schematu.

il Comic Sans MS, 80.25pt, style=Bold N

Nastepujace schematy sg losowo uzywane w grze do celu bez okreslonej kolejnosci. Sugeruje sie
zmodyfikowanie wszystkich schematéw dla celéw przy uzyciu tych samych kryteriow (ta sama wartos¢
dla wszystkich obszaréw do trafienia, dla obszaréw obok i dla obszaréw dalekich) '

Score Fort Comic Sans MS, 80.25pt, style=Bold

Co o
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Sprzedaz pol do gry w Foot Bowl

Podczas sprzedazy dostepne sg rézne tryby uruchamiania i inne specjalne funkcje, wszyscy gracze
w Foot bowl sq wprowadzani jako gracze konwencjonalni.

Gracz konwencjonalny: gracz konwencjonalny jest graczem tymczasowym
i jest ,zwyktym trybem” pozwalajgcym na wprowadzenie gracza do gry.
Nazwe gracza mozna edytowac w recepgcji.

Tryby uruchamiania pola gry w Foot Bowl

o Nieograniczony wedlug gier / strzatow: Gracze grajg, jak chca; Pod koniec
kazdej gry gracze sg ostrzegani, aby kopnaé, aby rozpocza¢ nastepng gre.
Pod koniec gry gracze zaptacq za rozegrane gry w recepciji.

o Nieograniczony przez czas: Gracze grajq, jak chca; Pod koniec kazdej gry gracze
sq ostrzegani, aby kopna¢, aby rozpoczaé nastepng gre.
Pod koniec gry gracze zaptaca za czas, ktory spedzili na boisku.

o Wedtug gier z limitem: Gracze z goéry wybierajg liczbe gier do zagrania lub liczbe
gier zakupionych dla kazdego gracza (gra moze zostac przedtuzona).

o Wedtug czasu z limitem: Gracze wybierajg z gory, ile minut-godzin chcg zagrac
lub ile czasu indywidualny gracz bedzie grat. (Czas moze zosta¢ przedtuzony).

. Ptatnos¢ po zakonczeniu / bez limitu czasu gry: Operacja pobrania transakcji
pfatnosci zostanie zazadana przy zamykaniu pola gry.

o Przedptata: Po zakonczeniu procedury uruchamiania pola gry program Focus
natychmiast rozpoczyna operacje pobrania ptatnosci. Aby korzystac z trybu
przedptaconego, nalezy okresli¢ limit gry / czasu.

Uwaga: Fizycznie ,operacja pobrania naleznosci” moze by¢ wymagana
w catosci lub podzielona miedzy kazdego gracza po otwarciu pola gry.

Faza pobrania naleznosci

Program Focus uzywa w operacji poboru naleznosci w dwéch osobnych zdarzeniach, aby umozliwic¢
rézne mozliwe operacje. Podczas operacji poboru naleznosci mozna wybrac stawki do zastosowania
lub zastosowac stawki w innym momencie.

Dostepne operacje w recepcji po otwarciu zgtoszenia

o Modyfikuj pola graczy (imie, nazwisko, limit gry itp.)
. Dodaj graczy

. Usun graczy

o Zwieksz limit gry

. Korekta wynikow i drukowanie

. Rozpocznij pobranie naleznosci

Zamknij pole gry
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Sugerowane kroki przy uruchamianiu pd6l do Foot Bowl

Sprzedaz, platno$¢ po zakonczeniu bez ograniczen
o Dodaj graczy Add Players

o Wybierz tryb gry (wedtug gry lub czasu)
o Kliknij przycisk Open Filed, aby rozpoczac¢ gre

o Zmien nazwe gracza

Sprzedaz, ptatnos¢ po zakonczeniu gry
. Dodaj graczy Add Players
o Wybierz tryb gry (wedtug gry lub wedtug czasu) i wybierz po zakonczeniu gry
. Kliknij przycisk Open Filed, aby rozpoczac¢ gre

. Zmien nazwe gracza

Sprzedaz, przedptata pola gry
o Dodaj graczy Add Players
o Wybierz tryb gry (wedtug gry lub wediug czasu)
. Kliknij przycisk Open Filed, aby rozpoczac¢ gre
o Wybierz funkcje Prepaid (przedptata)

o Zmien nazwe gracza
& Device 1
Play Mode Game Over End Time

comee ]|+ EldEiz] —

Extend Game
o |IKNETE o- b
——

Frames

Selected Lane Start Time
O 1 05:28.05 ‘ y
Select First Name Last Name Position
B Player 1 -1 1
1 Player 2 -1 2 '
)

s~ F12-Sendto

| F4-Close field = field

Prepaid (Przedptacone): Wybranie opcji przedptaconej rozpocznie pobér naleznosci po kliknieciu
przycisku Open Field. Ptatno$¢ odbieramy natychmiast i umieszczamy w kasie.

Select All (Wybierz wszystko): Jesli ta opcja jest wybrana, stosuje operacje do wszystkich dostepnyc
graczy. W przypadku indywidualnego wyboru usun zaznaczenie.

Play Mode by Games (Tryb na gry): Pole gry zostanie uruchomione na gry, do kazdego gracza
zostanie zastosowane przekroczenie limitu gry.

Play Mode by Time (Tryb na czas): Pole gry zostanie uruchomione o okreslonym czasem
z zastosowaniem do catego pola, bez wzgledu na liczbe graczy.

Game Units (Ilosc gier): Ilos¢ gier dla poszczegdlnych graczy
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Game \ Time (Gra / Czas) (koniec): brak wyboru = nieograniczona ilos¢ gier. Gra zostanie
zakonczona w zaleznosci od stylu trybu gry: gry + strzaty lub godziny + minuty.
Gra moze byc¢ ustawieniami jako inna dla kazdego gracza, gdy zostanie indywidualnie

wybrana.
Position (Pozycja 1,2,3,4 itd.): Pozycja gracza na siatce wynikdw.

Start Time (Czas rozpoczecia): Czas, kiedy pole gry zostato uruchomione.

Standardowa gra
Dodaj / Edytuj graczy

Gracz standardowy jest graczem tymczasowym, jest ,zwykiym trybem” umozliwiajgcym wpisanie

gracza do pola gry.
Gracz standardowy zostanie dodany do pola gry o domys$inej nazwie ,Player xx”.
Nazwe gracza mozna edytowac w recepcji.

& Device 1
Play Mode

s [+ i — W
o [EAnEEH
—p)

Select o Last N: Position

[} Player 1 1

Pl 2 2 _
- @

F2- Add conventional player

Aby uruchomic pole gry kliknij na F2 - Add Conventional player (Dodaj standardowego gracza),
kazde klikniecie doda wiecej nastepnych graczy. Po zakonczeniu kliknij Open Field (Otwdrz pole),
aby rozpoczac¢ gre lub edytuj nazwe gracza, po prostu klikajac nazwe.
O Kiedy bedziesz gotowy, kliknij Open Field (Otworz pole), aby uruchomic¢ pola gry lub otworzy¢
ekran pfatnosci (w przypadku wyboru ptatnosc z gory).
Usuwanie graczy z lity przed otwarciem (w przypadku pomytiki)

' [

\
s \u = w—

‘ :
- ‘O‘

0 | Player 1 [ 1
al | Player 2 ‘ [ 2‘ -
] | Player 3 @
B "

£ F2- Add conventional player

& Device 1
Play Mode Game Over

Games B

éﬁ F3 - Remove select
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Zmiana trybu gry na ,,Celnos¢” - przed rozpoczeciem

Jom} Kliknij przycisk ustawien pliku i zaznacz pole wyboru Target Game
(Gra na celnos¢) kliknij Send to Field (Wyslij do pola), aby zastosowac.

Uwaga: Zmiane trybu gry mozna wykonac takze wtedy, gdy pole jest juz
otwarte, ale tylko przed wykonaniem pierwszego strzatu.

Zmiana trybu gry na ,,Standardowq” - przed rozpoczeciem

P Kliknij przycisk ustawien pliku i zaznacz pole wyboru Target Game
(Gra na celnos¢) kliknij Send to Field (Wyslij do pola), aby zastosowac.

Uwaga: Zmiane trybu gry mozna wykonac takze wtedy, gdy pole jest juz
otwarte, ale tylko przed wykonaniem pierwszego strzatu.

Uruchomienie gier z listy oczekujacych

Rezerwacja na liscie oczekujacych to lista codziennych rezerwacji oczekujacych wprowadzona
przez operatoréw recepcji.

(1) Kliknij tutaj aby otworzy¢
&) omer B © @~ @) wowscivs 71 [F~ liste oczekujacych

Foot Bowl X Device 1 V] View Players

X
lor

Device 1 (2) Kliknij na rezerwacje przezna- «
> 5 Gianni 17:50:51 4 00:00

czona do wystania na pole gry
l/ 6 |Francesc 17:50:59 |3 00:00

Selected

@ Foot Bowl ‘
“Wg Prodotti e Tariffe

Q Registro di Cassa ‘
x Gestione Configur... ‘

(3) Nacisnij Send to
Field dla potwierdzenia

Gracz z listy oczekujacych zostanie dodany jako gracz standardowy lub z jego nazwiskiem, jesli zo-
stat wpisany podczas rezerwacji.

. W razie potrzeby edytuj konwencjonalng nazwe gracza
lub dokonaj innych modyfikacji
o Po zakonczeniu nacisnij przycisk Open Field, aby zakonczy¢
Uwaga: rezerwacje z listy oczekujacych mozna doda¢ w dowolnym momencie, nawet do otwa
pola, z innymi graczami. Mozna dodac lub usungé¢ w dowolnym momencie, przed otwarcie
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W dowolnym momencie mozna dodac jednego lub wiecej graczy do otwartego pola gry jednak
tylko jako graczy tylko z ustawieniami ,,Active Settings”

Active (Aktywni): Dodany gracz zaczyna grac¢ natychmiast w biezgcej grze, dodani gracze
zaczynajg natychmiast wykonywac strzaty i nigdy sie nie przetacza,
dopdki nie dotrg do tej samej klatki, co gracze istniejacy.

Dodawanie graczy w Front Desk - recepcji

Wybierz pole klikajgc na jego ikone.

Kliknij F2 — Add a Conventional Player (Dodaj standardowego gracza), aby dodac¢ gracza. Klik-
nij Send to Field (Wyslij do pola), aby potwierdzi¢. Aby doda¢ gracza do nastepnej gry, konieczne
jest, aby poprzednia gra byfa juz ukornczona, a nowa gra miata juz jedno kopniecie. Tylko w tym
momencie mozna dodac gracza. Jesli gracz zostanie dodany przed wykonaniem pierwszego
kopniecia, bedzie musiat zagra¢ natychmiast 10 kopniec¢ poprzedniej gry.

Pole otwarte na gry: Nowy gracz zagra i zaptaci tylko gre, ktérg gra (na przyktad, jesli pierwotni
gracze wynajmujg boisko na 3 gry, a nowy gracz wchodzi do gry 2,
nowy gracz gra i pfaci tylko za 2 gry)

Pole otwarte na czasu (z limitem czasowym): Pozostaty czas sie nie zmienia;
Nowy gracz podzieli sie czasem z innymi.

Usuniecie gracza z otwartego pola

Wybierz pole gry, klikajac jego ikone i wybierz gracza do usuniecia

& Device 1
Play Mode Game Over End Time
Games E 1 ¢ | > ‘ « | » | cemes
o |REDOIOEE ~Jo—
1 09:20.02 ( éj
Zaznacz gracza, ‘Select FirstName Last Name - Posiion
ktorego chcesz Player 1 -1 1
usunac Player 3 -1 2
™~ R—
] Player 3 -1 3 "!)
s ¥ | Playerd -1 4 ‘

LP] DEETR] = F12-Sond osod

F3 = Remove eelectzd player

_
r F5 - Delete last
nr - sl throw

'F4 Close selected players (Zamknij wybranych graczy), aby usuna¢ wybranych
ry zostato otwarte w trybie ptatnos¢ po zakonczeniu system zazada naleznosci
niecia przez tych graczy, gdy zostanie zamknigete pole gry.

Immediate Payment @

e You have chosen to close down one or more players. The player(s) will pay later when the entire lane is
closed.
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Zablokuj / zarezerwuj pole gry

& Device 1
Play Mode Game Over End Time

Games H 1 ‘IZE‘E Games [

Extend Game  — e —

.&tﬂﬂ 0 ‘( i «‘»‘Fm m -
" 1 I

Start Tim

Wybierz pole, klikajac jego ikone, aby je zablokowac / zarezerwowac. Kliknij F4 - Lock field
(Zablokuj pole) do innych celéw, kliknij F7 Reserve this field (Zarezerwuj to pole).
Zostaniesz poproszony o potwierdzenie.

Odblokuj / zarezerwowane pole gry

I @ Confirm to unlock the selected field(s) ?

Wybierz zablokowane / zarezerwowane pole, klikajac na jego ikone.
Potwierdz operacje odblokowania. Pole jest teraz dostepne do wynajecia.

Przedituz biezacqy sesje gry

| Ptatnos¢ zostanie zazadana po wystaniu na pole gry, jesli uruchomione byte w trybie przedptaty.
| W Foot bowl jest to zwykte rozszerzenie limitu gier. Zmieniajagc w zaleznosci od ustawien dla wybranego
pola gry lub dla wybranych graczy:

Game Over

Zamykanie pola gry

B a Jego ikone, naC|sn|J F4 - Close Field (Zamknij pole) i potW|erdz
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Pobranie naleznosci

Post-paid Mode (Tryb z odroczong ptatnoscia): Pobdr ptatnosci za gry rozpoczyna sie po kliknieciu
przycisku Close Field (Zamknij pole gry).

Prepaid Mode (Tryb przedptacony): pobieranie ptatnosci za gry rozpoczyna sie po kliknieciu
przycisku Send to field (Wyslij do pola).

Wybdr domysinej stawki automatycznej zalezy od trybu gry, iloSci gier, daty / strefy czasowej, ak-
tywnych stawek i rankingu stawki (domysina stawka = ranking zero). Prosze przeczytaé ,Ustawienia
stawek w celu uzyskania dalszych informacii.

Ups, niewtasciwe
pole!!
Kliknij tu aby wyjsc

Foot Bowl Players Name Item Description Qty Rate Discount Perc.  Amount
\';:, = Indywidualna stawka Lane 1 Amount € 17,50
Dovicel Player 1 FootBowl ‘1}%00:00 Weekdays €350
Player 2 FootBowl 2%00100 Weekdays €350
""""" Player 3 FootBowl ‘13%00'00 Weekdays gracza €3,50
— Playerd FootBowl 209—00:00 Weekdays €350
K[y prodottie Tarite —
_ = Player 5 FootBowl 6%00:00 Weekdays £350
% Registro di Cassa
X — Detale gracza
% Gestione Rapporti NET: €17,50
TAX: €0,00
ﬁ Lista d'attesa Pokaz / Ukryj detale ROUNDING: €0,00
TOT: €17,50
@ B11Manager
: Fus ilem + |\9 I\'_

Stawka pola gry

Przenies rachunek m

Program automatycznie sprawdza date i godzing, tryb gry (na gry / na czas), liczbe gier
(liczbe gier rozegranych przez kazdego gracza lub liczbe minut / godzin)

i wybiera sposrod odpowiednich aktywnych stawek domysing stawke stosowang dla
wszystkich graczy.

Nastepne mozliwe kroki, aby zakonczy¢ zamkniecie pola gry:

. Jesli domysiny wybdr jest dobry i nie s wymagane zadne zmiany, kliknij Pay
(Zaptac),
aby potwierdzi¢ ptatnosc.

o Wybierz inng stawke dla catego pola gry.

o Wybierz inng stawke dla kazdego gracza.
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Wybor stawki

pola gry

VIA
BOWLING
POLAND

@ Owner ‘@ \(.) @v @uosemma =] rf}’v

Foot Bow!| Playara tlame e Desoription Rare Divoount Pere.  Ampunt
o Lane 1 Amount € 17,50
Dercell Blayer | Footow q“gwm £350
Player 2 FeotBau |1mgm 00 £350
Player 3 FootBoul '1"';”’:“” €350
Player 4 FootBau '}“am 00 £350
Player § FootBowi ':“EDU:U” €350
Rates availables for the seloctad itoms range...
FOOTM Weekdays FOORS1 Waekeays Child FOORS1 Frae FOORT1 Weakdays discounted
00:00 - 23:58 00:00 - 2358 00:00-23:50 00:00-23.59
Game per Player Game per Player Frame per Player Game per Player
€3,50 €260 €000 €3,00
= - =
D srimanager Field Rates ROUNDING: €000
- TOT: €17,50
b~ o
R ﬁi

Domyslnie program pokazuje stawke do pola gry o najnizszym rankingu. Aby zmieni¢ stawke,
kliknij przycisk Field Rates (Stawki pola gry), aby zatadowa¢ strony z stawkami w innej cenie.
Kliknij na nazwe stawki, aby jg uaktywni¢. Wszyscy wpisani gracze bedg korzysta¢ z wybranej
stawki. Aby zastosowac indywidualng cene do okreslonego gracza, wystarczy wybraé

go pojedynczo i klikngé¢ na nazwe stawki.

Niektére wybrane stawki majg pierwszenstwo przed wyborem poszczegélnych graczy: na przykfad
wybierajac stawke, w ktorej jednostka zawiera ,,Pole”, cena zostanie zastosowana do catego pola
bez wzgledu na liczbe graczy i nie bedzie mozliwe stosowanie indywidualnych stawek optat.

Wybierajac stawke, w ktérej jednostka zawiera ,Gracza”,
cena zostanie ustalona dla kazdego gracza.

Wybor stawki dla poszczegdinych graczy

e o IR (€) @)~ (X) coestwms 22 (F~
Foot Bowl Player’s Name

Item Description Qty

FootBowl

Player 1 Lm0

FootBowl

00:00:00
Player2 1g

Player 3 FootBowl (‘Jﬂgﬂﬂ 0

FootBowl

Playerd (‘109.00 00

FootBowl

> Playerd (‘]0900 0

Rate

Dicount Perc.
Lane 1 Amount € 17,50

Amount

€350

Individual player rate

€350

€350

Rates availables for the selected items range...
FOOT11 Weekdays FOORS1 Weekdays Child
00:00 - 23:59 00:00 - 23:59

Game per Player
€350

Game per Player

€2,50 €0,00

FOOR61 Free
00:00 - 23:59
Frame per Player

FOORT71 Weekdays discounted
100:00 - 23:59

Game per Player
€3,00

e

TAX:
ROUNDING:
TOT:

NET:

€50
€000
€0,00
€ 17,50

POS items

_ Uu-ﬂi
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Zakonczenie poboru naleznosci
Playsr's Name ltem Description Qty Rate Discount Perc.  Amount

Player 1 FootBowi ﬁ'“gm:““ €350
Player2 Device 1 @1 €350
e 40 GU'S
Playerd €350

€350

Player @ Do you confirm the payment ?

€0,00
ROUNDING: £€0.,00
TOT: €17,50

.
8

Klikniecie przycisku Pay (Zapfa¢) na ekranie wyboru stawki zakonczy faze ptatnosci (wymagane
potwierdzenie), a program rozpocznie operacje poboru kwoty. Jest mozliwe aby zmieni¢ stawki
rowniez po przejsciu do ekranu kasy klikajac na Back to Payment Form (Powrét do formularza
ptatnosci) na ekranie kasy.

Inne mozliwe operacje w ekranie kasy to:

o Generate a Pre-bill (Wygeneruj przedptate): Wydrukuj przedpfate i ustaw
w kolejce ptatnos¢, ktora zostanie pobrana pdzniej.

3 Tender the payment (Pobierz ptatnos¢): Gotéwka czekiem, kartg kredytowa,
obcigzeniem rachunku, uzywaniem innych kart, dodawanie punktéw
na kartach cztonkowskich.

o Split the payment by Amount or Items (Podziel ptatnos¢ wedtug kwoty
lub pozycji): Stuzy do podziatu ptatnosci miedzy klientow wybierajacych
pozycje lub dzielacych kwote.
. Queue the payment (Ptatnosci w zawieszeniu): ptatnos¢ zostanie oznaczona jako

»hieodebrana” ktérg mozna odebrac pozniej
Uwaga: Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy funkcja Wro¢€ jest wytaczona.

o Back to Payment Form (Powrot do formularza ptatnosci): umozliwia powrot
do okien wyboru stawek.
Uwaga: Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wtaczona jest funkcja Wroc.

Opcje opisane powyzej zostang wyjasnione w ponizszych akapitach.
Szczegdbtowe objasnienie ,funkcji powrotu” znajduje sie
w rozdziale Kasa fiskalna - odbieranie ptatnosci.
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Generowanie paragonu przedplaty

~r"°-«&me\) J QPG ﬁm--«?m«o Do Y @ & @
Registro di Cas...| i 8 Registro di Cas...| ja. AL

oo E_____

neck [ €000

Foot Bow

)
e/

[T ——— [ oe—

2 e €000 "

Srmeem| | T— €0,00 [SYw— .

K omeconm | | | ’ Y — >

A8 Gesine Rappors r— T g««-.....-

SF et —

P — Gratuity: €0,00 — e —

By ros Tendered: € 0,00 r— = i hmﬁi
2| | Balance: € 17,50| o ———

Kliknij przycisk Pre-Bill (Przedptata), program wydrukuje paragon i umiesci w kolejce transakcji.
Aby pobrac ptatnos$¢ z gory, otworz wtyczke Cash register (Kasa), przejdz na zaktadke Pre-Bill
(Przedptata), wybierz paragon przedptaty z gory i kliknij Collect (Pobierz).

Pobranie naleznosci

A \
\) Owner & €© \)v O wnd, Q @ 2 % Pre-Bill () Send receipt by emsil "_—, Switch Gift card / Checks

Registro di Cas.. &

(e () €0,00

G e || €0,00

QG rmacams €0,00
O] [
W Gratuity: €0, 00 Bommatom |
& ros Tendered: C 0,00 gl n— )
» | Balance: € 17,50 -

Payment by Cash (Ptatnosc¢ gotéwka): Wprowadz catkowitg oferowang gotéwke lub

uzyj przyciskdw pieniedzy po prawej stronie, program obliczy saldo.

Aby zakonczyc¢ transakcje, zamknij szuflade kasowa (jesli jest potaczona ze stacjg roboczg)

lub kliknij zielony przycisk Collect in Drawer (W16z do szuflady...).

Uwaga: Jesli nie chcesz wprowadzac gotdwki oferowanej przez klienta, kliknij przycisk
Exact (Doktadne). Jesli taczna kwota nie obejmuje catosci transakcji i zostanie
potwierdzona, program obliczy réznice jako rabat dla klienta i poprosi o potwierdzenie
(opcja tylko dla autoryzowanych uzytkownikow).

dit Card (Karta kredytowa) - manualnie): Kliknij pole Karta kredytowa i wpisz kwote lub kliknij
przycisk Exact (Dokfadnie) i wpisz kwote. Jesli kwota karty kredytowej nie obejmuje sumy
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Coupons (Kupony): kliknij przycisk i wprowadz kwote kupondéw pienieznych
otrzymanych od klienta.

Accounts (Konta): transakcja obcigzy konto klienta, kliknij przycisk i wybierz konto,
na ktore naliczona zostanie tgczna optata.

Use point as money (Zamien punkty na pienigdze): kliknij na przycisk i przesun karte
cztonkowska, aby wykorzysta¢ punkty lojalnosciowe jako pienigdze.

Collect points (Zbieraj punkty): kliknij przycisk i przesun karte / karte klienta,
aby dotadowac punkty lojalnosciowe.

Podzielenie rachunku wedtug kwoty

Check €0,00

CreditCard
€ 0,00

eapa € 21,008 ., ]
Tendered: € 0,00
Podczas fazy pobierania naleznosci kliknij przycisk Split the bill (Podziel rachunek).

Partial payment “="Cash Registe ansactons wihout o L Bpencd from 02107120 0920 by Proprietario
: - | amnt | cesn | cneck | cc [ coupon | mc [ account|cirtcar| T To | e
5,00 €000 €0,00 € 0.0

Collect in Transactions
without drawer

1
juz pobrana = o €000 00
Selected partial pavment [ 3 €3,50 €0,00 €0,00 €0,00 €0,00 €0,00 € 0,00 €0,00 € 0,00 €000 Se|ect the numbgr (hat
€ 3,50 €0,00 € 0,00 € 0,00 <€ 0,00 € 0,00 € 0,00 €0,00 <€ 0,00 €000
R . A 4 Lt S R AR
Wybrania ptatnoé¢ podzielona = ©350] €000 €000 €000 €000] €000 <000 €0,00 €000 €000
p A e e e e R e e a Wybierz numer
rachunku ktéry
chcesz
Partial payments to collect podzieli¢
Collect the selected
. i do .
Pobierz wybrana
ptatnosé podzielong
@ €0,00 €21,00 Summary of
€350 w
Sumarycznie
ams  Cancel € 17'50 peten rachunek

Wybierz numer rachunku do podziatu i nacisnij przycisk Divide By ...” ,Podziel przez...”,
aby utworzy¢ ptatnosci czeSciowe. Wybierz jedng z ptatnosci czesciowych i rozpocznij p
naleznosci, klikajac na przycisk Collect the red grid line split (Pobierz podzielong
na czerwono).
Uwaga: liczby mozna zmieni¢ w dowolnym momencie, réowniez jesli czeSciowa
pfatnosc zostata juz pobrana. Pozostata kwota zostanie podzielona na wprowadzony nu
Pojawi sie ekran pfatnosci z sumg wybranej ptatnosci do zaptaty, uzyj gotowki,
karty gratisowej, karty. Po zakonczeniu pobierania ptatnoéci ekran ptatnoéci wyswietli in
ptatnosci czesciowe, ktére nalezy pobrac. Powtarzaj kroki do momentu dokonania
a na koniec nacisnij przycisk Register the whole payment (Zarejestruj cat
aby zakonczy¢ pobranie naleznosci.
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Podznel wedlug pozyc i

B

——————
P —
Use Points as Money

‘Total Due:

1 Lane 1 ]

Back to payment form
i

Tendered: € 0,00
Split the bill Split by items Collectin Trar;sacrnons
Balance: 1 €17 50‘ o

Na etapie zbierania ptatnosci kliknij przycisk Podziel wedtug przedmiotow.

Gratuity:

C Product Qty Unit Price Discount Amount TaxPercentage

|=! FootBowl

M P FootBowl 1,00 Game €350 €3,50
¥ P FootBowl 1,00 Game €350 €3,50
W P FootBowl 1,00 Game €350 €3,50
¥ P FootBowl 1,00 Game €3,50 €3,50

V¥ P FootBowl 1,00 Game €350 €3,50

Select All Deselect All C PR e Net Total: € 17,50
C = Paid with coupon ¥

G = Paid with gift card Tax Totak: € 0,00

Rounding: € 0,00

[ — =
o TOTALDUE €17.50

Odznacz elementy, ktore chcesz zaptaci¢ pézniej (aby podzieli¢ ptatnosc) lub uzyj przyciskéw
~Select All (Zaznacz wszystko) lub Deselect All (Odznacz wszystko). Gdy bedziesz gotowy na
ierwszg ptatnos¢, kliknij przycisk Tender (Pobierz). Pojawi sie ekran ptatnosci z suma pierwszej

Wazne

ptatnosci z » spowoduje dwie rézne rzeczy w zaleznosci od funkcji ,Go Back”:
Zamkniecie ekranu ptatnosci spowoduje z ® ze kolejka ptatnosci pojawi sie

5C nieodebrana” i zamknie ekran poboru naleznosci. Aby znalez¢ tg ptatnosé,

e kasy w zaktadce ,Niezamknieta ptatnosc¢”.

abled: Zamkniecie ekranu pfatnosci z » ponownym wyswietleniem ekranu wyboru
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Kole]ka naleznosa do pobrania (Go Back Dlsabled)

Naleznosci mogg znajdowac sie w kolejce do pobrania w terminie pdzniejszym jako samodzielne
lub potaczone z naleznosciami (jak np. za Foot bowl + Gry Czasowe).

@ Owner @ \) @v ) Close act. wnd. Q @ % Pre - Bill O Send receipt by email #SwitchGihcard/Checks

|CashRegister, | :

cush —

Check €0,00

CreditCard

€ 0,00
X rwtnwd EJ
] €000
e 60,00
Do | | 60,00
gt 60,00
guﬂad'luen ‘;w . b
P — Total Due:
&~ S €0.00" e I
‘“ esberitip Tendered: € 0,00
e Split the bill Split by items Cnllzm;::’r;ﬁhons
» | Balance: € 17,50 i

Na ekranie pobierania naleznosci uzyj przycisku ® , aby zamkna¢ okno (moze to zrobic tylko
autoryzowany uzytkownik). Ptatnos$c¢ pojawi sie w kolejce na liscie ,nieodebrana ptatnosc¢”.

Aby znalez¢ oczekujaca ptatnosé, otwdrz wtyczke Cash Register (Kasa). W zaktadce Not closed
payments (Niezamkniete ptatnosci) zaznacz ptatnosc i kliknij przycisk Tender\Collect

(Pobierz naleznosc).

Kolejka naleznosci do pobrania (Go Back Enabled)

@ Owner & Cash Register ¥ 9 choseecr wnd Q @ % Pre - Bill O Send receipt by email &, Switch Gift card / Chacks
OISt om 04/07'20 09:20 by Proprictario

Cash Register

Check | €0,00

€0,00
(") FostBawl (]
E@ Prodotti e Tariffe e —
%mm _4,

o —
il

o

ﬁm‘ i = i ¢ Lane 1 ]
@ Bi1Manager : —

— Gratuiy: € 0,00 s

e e \

Na ekranie pobierania ptatnosci uzyj przycisku x do zamkniecia okna lub kliknij przycisk
payment form (Wroc do formu|arza p+atnosa) Ekran wyboru stawek wySW|etI| sie po
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Korekta wynikow

Sugestia: Jesli chcesz poprawi¢ wynik gracza o znanej nazwie, zaznacz jego pole wyboru, program
wyswietli gry tylko wybranego gracza, w przeciwnym razie program wyswietli gry wszystkich graczy.

@ Owner & @ @V OCIosext‘wnd.ﬁ ﬁv

ORU)

g Korekta wynikow
= Game 2
= Player 1 - Game 2 13 143 1
13
=| Player 2 - Game 2 0 0
1 2 3 4 5 6 a 8 9 10

Print Preview Print Ok - Go back to lane managent

Gracze mogg kontynuowac gre podczas korekty wyniku. Operator w recepcji moze klikng¢ przycisk
Refresh (Odswiez), aby zaktualizowa¢ arkusz wynikéw. Program pokazuje wszystkie gry z sesji
gier. U gory znajduje sie biezaca gra. Kliknij kick (rzut), aby dokonac¢ korekty wyniku.

L
h

Predkos¢
)

1

Throw speed /
0

62.

Obszar trafiony
przez pitke

_d— _—

y obszar trafiony przez pitke, a jesli to konieczne zmien predkosc pitki.
isk OK, aby potwierdzi¢ i wprowadzone zmiany.
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Opcje drukowania gier Foot Bowl

Sugestia: Jesli chcesz zobaczy¢ / wydrukowaé wynik gracza o znanej nazwie, zaznacz jego
pole wyboru. Program pokaze gry tylko wybranego gracza, w przeciwnym razie program
wyswietli gry wszystkich graczy.

& ow P EEH S @~ @ 58 7

s Korekta wynikow =
= Game 2
Name Tot Cumul
= Player1 - Game 2 13 143 i
1 4 3 4 5 6 7 8 ) 10
60.0 km'h
13
Name Tot Cumul

= Player 2 - Game 2

Podglad
wydruku

Print Preview 2 Print Ok - Go back to lane managent
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Historia gier

System Focus zawiera historie gier wszystkich rozegranych gier ktére rozegrali klienci.
W ten sposéb mozna tatwo wydrukowal wynik zamknietej gry, nawet jesli minie wiele dni

Console  View indows  Help

o Tools Windows
@ Owner & !-) @V @Gosem.wnd. & '

| Foot Bowl! Foot Bowl connected to server

Kliknij na historie gier.
Wyséwietli sie lista rozegranych gier

venerdi 29 giugno 2018 160721 % OpenCash Drawer

Zawsze kliknij klawisz
Refresh,
aby uaktualni¢ zmiany

Grupuj: Data, Gry,
Nazwa gracza / graczy

Wybierz okres

Przewijanie listy
FbGamerswryro

 From Te  Gowby Fherparlane |
1200062018 - 201062018 - Dale - . Hetresh
; Wybrana sesja gier
& Started on 29/06/2018 Filtr pola gier |
[~ Games on Lane 1 started on 29/06/2018 10-08:46 N/

E
Player Name LoneNumber StartTime  EndTime  Played Games Tot
Player 1 1008 1053 1 o
[ Player2 1 10:08 1053 : »
Rozwiri lub zwiry 1€ 1 started on 28/06/2018 10:06:30
szczegOty gier
Lane Number Start Time End Time Played Games Tot
1 10:06 10:07 1 12
Drukuj natychmiast wybrane | otwérz poglad wydruku wybranych .

- -
|~

Przycisk Find (Znajdz) otwiera mate okno, w ktéorym wpisujesz kryteria
wyszukiwania, takie jak nazwa gracza, numer pola lub date.
s Po wstawieniu danych kliknij przycisk Find (Znajdz), aby rozpocza¢

o008 i F :i wyszukiwanie (wynik pojawi sie w gtdwnym oknie historii gry),

uzyj przycisku Close (Zamknij), aby zamkna¢ okno.

gio

-~
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Llsta oczekujacych

Console” View Go Tools™ Windows Help

omer 3 v @) oo G2 1P
@ ner o S) @ @ osesctn Kliknij na liste oczekujacych,

aby otworzy¢
Foot Bowl Waiting List kolejke rezerwacji

Waiting List Players
Reference Description CreationDateTime NumberOfPlaye WaitingTime Message
b 5 George 17:50:51 4 22:33 » Player 1

6 Francesco 17:50:59 3 22:33 Player 2

@ | 7 Roberto 17:51:06 6 22:33 Player 3

Player 4
- A
% Registro di Cassa U @ @ ‘ :
x Gestions Configur.. v . k

Add New Group (Dodaj nowg grupe): uzyj tego przycisku, aby doda¢ nowa codzienng rezerwacje,
uzyj przycisku +, aby dodac liczbe graczy.

Remove Group (Usun grupe): Usun wybrang rezerwacje,
uwazaj! potwierdzenie nie jest wymagane!

A Przesun wybrang rezerwacje w gore / w dot.

Exit (Wyjdz): zamknij okno.
Add Player (Dodaj gracza): Dodaj nowego gracza do wybranej rezerwacji.
Remove player (Usun gracza): Usun wybranego gracza z wybranej rezerwacji.

Edit the players name (Edytuj nazwe gracza): wybierz grupe, a nastepnie podswietl nazwe gracza
na prawym wyskakujacym ekranie, wpisz nazwe gracza zamieniajac konwencjonalng nazwe.
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