STELTRONIC

VLC STAND ALONE
INSTRUKCIJA
OBSLUGI

E
VIA
BOWLING
POLAND



VIA
BOWLING

POLAND

VLC STAND ALONE

Informacje podstawowe

Niniejsza instrukcja zawiera instrukcje dotyczace uzytkowania i konserwacji
wytacznie komputera VLC w wersji Stand-Alone.

Zapoznaj sie z instrukcjq instalacji Stand-Alone, skontaktuj sie z serwisem Steltronic
w celu uzyskania informacji o potgczeniu maszyny, instalacji kamery i wszelkich innych
instalacjach lub schematéw, ktére mogg by¢ przydatne.

Steltronic Stand-Alone VLC to komputer torowy, ktéry wymaga niestandardowych plikéw
konfiguracyjnych, prosimy o kontakt z serwisem, jesli chcesz zmieni¢ okreslong konfiguracje
lub reklamy, logo itp.

Kazda proba sklonowania dysku twardego lub wymiany ptyty gtdwnej spowoduje
uszkodzenie klucza konfiguracyjnego i VLC przestanie dziatac.
W przypadku problemoéw ze sprzetem prosimy o kontakt
Z serwisem.

Wymagana jest Konsola Graczy, ktéra umozliwia dostep do opcji menu gracza.

Menu konfiguratora VLC Stand-Alone jest dostepne tylko z konsoli gracza wyposazonej
w przewodowgq klawiature QWERTY.

W celu uzyskania dalszych informacji lub pytan
prosimy o kontakt pod adresem info@viabowling.pl
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Ogolnie

VLC (lub V.L.C.) to nazwa akronimu Vision Lane Computer. Stan-Alone VLC to specjalny
komputer dla systemu punktacji, przeznaczony do instalacji w matych centrach rozrywki, pubach,
hotelach, domach prywatnych lub w kazdym miejscu, w ktdrym nie jest konieczne korzystanie
z oprogramowania Steltronic Focus. W pozostatej czesci tego podrecznika termin SAVLC bedzie
uzywany w odniesieniu do komputera torowego Stand-Alone VLC.

Aby uruchomi¢ tory i gra¢, gracze wktadajg zetony, pieniadze do akceptora banknotéw
lub systemu kart podtaczonych do bezgotowkowego systemu pienieznego strony trzeciej.
Te metody przyjmowania zetondw, gotowki lub aktywacja kartami zwykle znajdujq sie w poblizu
konsoli gracza. Ewentualnie kasjer moze witaczyc¢ ,przetacznik”, ktory pozostanie WELACZONY do
momentu zakonczenia gry. Pod koniec gry przefacznik mozna wytaczy¢, maszyna i wynik
zatrzymujq sie automatycznie, a ekran wynikdw zamyka sie automatycznie po uptywie
okreslonego limitu czasu (okoto 3 minuty), ktory mozna definiowac.

Kazdy SAVLC moze by¢ uzywany do instalacji z jednym torem lub dla pary toréw do gry w kregle.

Zalecany model konsoli gracza dla samodzielne SAVLC to konsola UFO QWERTY (pojedyncza lub
podwojna), SAVLC moze rowniez wspotpracowaé z joystickiem (przewodowym lub
bezprzewodowym) lub konsolami gracza z monitorami dotykowymi. W przypadku instalacji konsoli
z Jjoystickiem lub konsoli gracza z ekranem dotykowym, do wprowadzenia zmian w systemie
niezbedne jest uzycie klawiatury i myszy lub laptopa z oprogramowaniem VNC Viewer \ lub
oprogramowaniem emulatora Steltronic Bowler's Console \ lub systemem Focus Front Desk.

OSTRZEZENIE

Jesli poditaczasz SAVLC tylko do jednego monitora torowego i tylko jednej maszyny,
OBOWIAZKOWE jest zainstalowanie terminatora na ztgczach wideo SAVLC. SAVLC wymaga dwoch
potgczen monitora LCD, a w przypadku tylko jednego monitora, nalezy zainstalowac terminator.
Skontaktuj sie z serwisem, jesli potrzebujesz tego terminatora w przypadku takiej instalacji.
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Dostepne opcje uruchomienia torow

Pinsetter Configuration

PinScore version: 12.64.0.0

Credit mode

© Byswitch[1] © 10Pins  © Duckpin Pinsetter Configurator
® Game Coin[ 2] © 5 Pins O Candlepin

C Timecoin[3] O5Frames Ticket Dispenser

[4] 60 Inactivity warning message seconds
[5]90 Inactivity seconds

[6]3 Auto-close minutes after game is over
[711 Coins per credit

[8]30 Minutes per coin

[ 9 ] T Ask for bumpers [ 10 ] O Skip Stel Games menu

EIEX]

PinDetect Calibrator

Game Type

Configurator

Save and Exit

Ponizej opisy wielu dostepnych opcji.

[1] By Switch: (za pomocg przetacznika): Po wybraniu tej opcji gra w kregle zostanie

[2] Game coin:

[3] Time coin:

uruchomiona automatycznie po wtaczeniu przetacznika na kazdym torze.
Otrzymujesz jednego gracza na torze, a dodatkowych graczy mozna dodac
do toru za pomoca konsoli QWERTY lub innych zainstalowanych konsol.

Jesli masz przyciski TAK-NIE tylko jako konsola gracza, ta funkcja nie bedzie
dziata¢ i musisz wybrac¢ opcje [2] Game coin (gra na zetony)

(Gry na zetony) Przy wyborze trybu gry na zetony gra w kregle rozpocznie sie
po chwilowym zadziataniu przetaqcznika, aktywowaniu przetacznika przez monete
lub czytnik kart, ktéry symuluje ,impuls”. Dalsza konfiguracja ponizej

od [7] okresla, ile ,impulséw” musi nastgpi¢, zanim pierwszy gracz zostanie
dodany do toru. W powyzszym przyktadzie jeden ,impuls” z monety,
przetacznika lub czytnika kart umiesci jednego gracza na torze do gry w kregle.

(Zetony na czas) Po wybraniu trybu monety czasowej gra w kregle rozpocznie
sie po chwilowym zadziataniu przetacznika, aktywowaniu przetacznika przez
monete lub czytnik kart, ktéry symuluje ,,impuls”. Dalsza konfiguracja w [
okresla, ile ,minut” zostanie dodanych do pierwszego gracza dodanego do toru.
W powyzszym przyktadzie jeden ,impuls” zetonu w przetaczniku lub czytnika
kart uruchomi tor dla graczy na 30 minut gry w kregle. Otrzymujesz jednego
gracza na torze, a dodatkowych graczy mozna dodac¢ do toru za pomocg konsoli
QWERTY lub konsoli z ekranem dotykowym. Jesli masz przyciski TAK- NIE

jako konsola gracza, ta funkcja ,Time Coin” nie bedzie dziata¢. ~

Musisz wybra¢ [2] Game Coin.
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Opcje pracy

[4] Komunikat ostrzegawczy o braku aktywnosci
w sekundach: stuzy do ustawienia czasu po jakimi
komunikat jest wyswietlany na monitorze,
Twoja gra w kregle niedtugo wygasnie aby poinformowac gracza, ze nalezy rzuci¢ kulg
rzu¢ kulg lub nacisnij dowolny klawisz na lub nacisna¢ klawisz na konsoli gracza,
konsoli gracza, aby kontynuowac. zanim punktacja zostanie wytaczona.

Jesli zaden klawisz nie zostanie

DN ; ’ [5] Licznik czasu nieaktywnosci: Jest to czas,
nacisnigty, gra zakonczy sie ktéry uptynat bez aktywnoséci na torze.

za 10 sekund W powyzszych przyktadowych ustawieniach
90 sekund bedzie liczone od ostatniej rzuconej kuli lub
nacisniecia klawisza na konsoli. Komunikat bedzie
wyswietlany przez liczbe sekund ustawiong w [4].

[6] Automatyczne zamkniecie w minutach po zakonczeniu gry: To ustawienie zlicza liczbe
minut, po ktorych tor =zostanie automatycznie zamkniety, gdy gra zostanie zakonczona
Z rzuconymi wszystkimi ramkami. Po rzuceniu ostatniej kuli w ostatniej ramce dla wszystkich
graczy, wyniki sg wysSwietlane na ekranie podsumowania, a nastepnie po 3 minutach (nasz
przyktad pokazany powyzej) wyniki zostang wyczyszczone, a zwykta grafika reklamowa
wygaszacza ekranu zostanie wyswietlone.

[7] Zetony na kredyt: Jest to liczba zetonéw, impulséw, impulséw z kart magnetycznych,
ktore muszg wystgpic¢, aby jeden gracz na torze grat w kregle.

[8] Minuty na zeton: Jest to liczba minut gry w kregle. Jesli ustawites [3] jako tryb kredytowy
gry w kregle, bedziesz mégt dodawac kolejnych graczy do toru za pomocg konsoli do gry w kregle.

Opcjonalne opcje pracy

[9] Zapytaj o barierki: Zaznaczajac to pole wyboru, informujesz system, ze znajdujesz sie
w trybie gier zrecznosciowych. Ekran dotykowy lub konsola gracza QWERTY nie sg uzywane.
Gracze maja tylko przyciski ,TAK” i ,NIE” na konsoli. Podczas korzystania z tego trybu, gdy
wybrana zostanie Game coin [2], na ekranie pojawi sie komunikat z pytaniem kazdego gracza,
czy chce uzy¢ automatycznych barierek, czy nie. (Pod warunkiem, ze Twoje tory maja
zainstalowane automatyczne barierki).

[10] Pomin menu gier Stel: Zaznaczajac to pole wyboru, nie bedziesz w stanie wybra¢ réznych
typow gier do gry wraz ze standardowa grg w kregle. UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko
wtedy, gdy tryb kredytéw jest ustawiony na [2] Game Coin lub [3] Time Coin.

Typy gier dostepne w Stand-Alone VLC
Dostepne sg nastepujace dodatkowe gry:

e Grand prix: jest to rodzaj gry wyscigowej, w ktorej kazdy gracz ma samochadd,
ktory porusza sie na ekranie w zaleznosci od jego wyniku. Im wyzszy wynik, tym
dalej Twoj samochod posunat sie w wyscigu.

e Poker: Jest to fajna gra, w ktérej otrzymujesz karte ze standardowej talii kart do gry
za kazdy Strike lub Spare. Na koniec gry wygrywa gracz z najlepszymi kartami
w pokerze.

ee Najlepsze zamkniecie: to gra, ktora liczy zamkniecia ramek. Za zamkniecie jest uwazany
Spare lub Strike, przy czym Strike otrzymuje dwa punkty, a Spare otrzymuje
jeden punkt. Na koniec gry zwyciezca zostaje gracz z najwieksza liczbg punktow.

- ® Lucky Strike: Jest to gra, w ktorej liczg sie Twoje Strike, ale tylko wtedy, gdy system
poinformuje Cie, ze masz rzucic¢ Strike w okreslonej ramce. Na koniec gry

7 zwyciezcq jest gracz z najwieksza liczbg punktow.



VIA
BOWLING

POLAND
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Reczne zamykanie sekwenciji kombinacii trwajacej gry: mozna réwniez zamkna¢ tor recznie,
naciskajac te sekwencje klawiszy na konsoli gracza: YYYYNNNNY (to jest przyktad, konfiguracje tej

sekwencji mozna zmienia¢ w ustawieniach oprogramowania).

Player 1 EFR
2\ 7|7 |/
17

Player2  9FR

Player 3 9FR

1) Nazwa gracza: Domyslnie imie pierwszego gracza to Gracz 1, a imie drugiego gracza to
Gracz 2 itd. Gracze mogg edytowac swoje nazwy za pomocg konsoli gracza.
2) Predkosc kuli: Wskazuje predkosc ostatniej wyrzuconej kuli. Predkosc¢ kuli jest wyswietlana
w mph lub kmh. Predkos$¢ kuli mozna wiaczyc lub wytgczy¢ (Instalacja SAVLC).
3) Suma w grze: Wskazuje aktualny wynik dla kazdego gracza.
4) Sesja lacznie: Wskazuje taczng sume z sesji gier dla kazdego gracza.
5) Pasek stanu gry: Wskazuje status maszyny: jedna czerwona kropka = pierwsza kula, dwie
czerwone kropki = druga kula. Pasek stanu gry moze byc¢ witgczony
lub wytaczony (patrz instrukcja instalacji jednostanowiskowej).
6) Dostepny kredyt: Wskazuje ilos¢ ramek / minut pozostatych dla biezacej sesji gier.

Informacje podstawowe

Aby przeglada¢é menu gracza za pomoca Joysticka nacisnij klawisz Enter i uzyj strzatek,
aby przeglada¢é menu, a nastepnie naci$nij klawisz Enter na podswietlonym elemencie.
Aby przeglada¢ menu gracza za pomocg QWERTY, uzyj dedykowanych przyciskow skrotow lub
nacisnij klawisz Enter, uzyj strzatek, aby przeglada¢ menu i nacisnij klawisz Enter na
podswietlonym elemencie. Na nastepnych stronach opisy, jak wykonywac rézne operacje edycyjne;
prowadzenie otwartej listy graczy. Mozliwe jest jednoczesne wprowadzenie wielu zmian. Wiekszosc
funkcji dostepnych w menu konsoli graczy jest wykorzystywana tylko w kregielniach z recepcja,
zwykle w przypadku systemu SAVLC wystarczajace sa najczestsze funkcje: (edycja nazwiska,
korekta wyniku, cykl maszyny itp.)
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Modyfikowanie nazwy gracza i opcje barierek

Joystick: nacisnij klawisz Enter, przejdz do zaktadki Edit bowler i nacisnij klawisz Enter,
aby potwierdzic.

Klawiatura: uzyj klawisza skrétu Edytuj gracza na klawiaturze lub nacisnij Enter, uzyj strzatek,
aby przejs¢ do zakfadki edycji gracza i nacisnij Enter, aby potwierdzic.

Domyslnie wybdr znajduje sie na przycisku Cancel; uzyj klawisza PRAWY 9,
aby przejs¢ na pola graczy

uzyj & D () do wybrania Nazwy

Wpisz nowg NAZWE GRACZA
za pomoca klawiszy alfabetu.

Nacisnij klawisz Enter,
aby potwierdzi¢, lub klawiszem
> by przejs¢ do pola barierek.

Barierki wytaczone Barierki wtaczone

Wroc do listy graczy, uzyj klawiszy O @, aby
wybrac innego gracza do edycji lub uzyj g,
aby wybra¢ OK, aby zamkna¢ i potwierdzic.

Wybierz OK i nacisnij klawisz ENTER,

aby potwierdzic.
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Modyfikowanie kolejnosci graczy

Joystick: nacisnij klawisz Enter, przejdz do zaktadki Edit bowler
i nacisnij klawisz Enter, aby potwierdzi¢.

Klawiatura: uzyj klawisza skrétu Edit bowler na klawiaturze lub nacisnij Enter, uzyj strzatek,
aby przejs¢ do zaktadki edycji gracza i nacisnij Enter, aby potwierdzic.

Domyslnie wybdr znajduje sie na przycisku Cancel; uzyj klawisza PRAWY D,
aby przejs¢ na pola graczy

| E

-[:DL@&D

Move right to start edit
or press ENTER to confirm

Uzyj o Do przesuniecia O

Do przesuniecia
o linie w gére

Nacisnij
(8

Do przesuniecia
o linie w dét

VIA BOWLING

| Kowalski

Cancel Cios
OK Rasiak - - 2z A - ;

| Géra ' " 0 l |il 3 wybrac¢ innego gracza do edycji lub u
Move right to start edit ;

or press ENTER to confirm

Wybierz OK i nacisnij klawisz ENTER,
aby potwierdzic.
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Modyfikowanie kolejnosci gracza

Joystick: nacisnij klawisz Enter, przejdz do zaktadki Edit bowler i nacisnij klawisz Enter,
aby potwierdzic.

Klawiatura: uzyj klawisza skrétu Edit bowler na klawiaturze lub naci$nij Enter, uzyj strzatek,
aby przejsc¢ do zaktadki edycji gracza i naci$nij Enter, aby potwierdzic.

Domys$lnie wybdr znajduje sie na przycisku Cancel; uzyj klawisza PRAWYQ ,
aby przejs¢ na pola graczy.

Cancel

uzyi SO 0O0

Do wyboru pola
nazwy

Move right to sifirt edit or press ENTER to cancel
] B 8 2 B B B B @8 0

Helen <]' :

Uzyj 2 klawisz, aby przejsé na SKIP ICON
wyboru graczy i naci$nij ENTER,

aby pomina¢ lub UNSKIP gracza.
Pominiety Nie
gracz pominiety
gracz

Pominiety
gracz

Regularny
gracz
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